


Brawo, udato Ci sie odnalez¢ | KO M PON E NT' TE KST

najstarszy budynek w miescie.
Twoim nastepnym zadaniem

- Podstawowy komponent

s o S umozliwiajacy przedstawienie
grajgcemu tekstu (zadania, informacji

itp.). Komponent umozliwia

modyfikacje koloru, czcionki oraz tta

prezentowanego tekstu.

Jak nazywat sie : '%- 3 ‘ KOMPONENT. PYTANIE / ODPOWIEDi

pierwszy
ksigze polski ?

Komponent pozwalajgcy na
wprowadzenie pytania i oczekiwanej
od grajgcego odpowiedzi. Aplikacja
prezentuje kratki odpowiadajace
kolejnym literg prawidtowe;j
odpowiedzi.

KOMPONENT: VIDEO

Komponent umozliwiajgcy
odtworzenie pliku audio/video (mp4).
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KOMPONENT: OBRAZEK

Prosty komponent wyswietlajgcy
statyczny obrazek w formacie jpg, png,
bmp.

KOMPONENT: OBRAZEK ROZMYTY

Komponent wyswietlajgcy obrazek o
duzym poziomie rozmycia. Wraz z
biegiem czasu (konfigurowalny
przedziat czasowy) obrazek staje sie
coraz bardziej czytelny, az do petnego
wyswietlenia.

KOMPONENT: ZDRAPKA

Komponent wyswietlajgcy obrazek
przykryty wirtualng warstwg ktéra
moze by¢ ,,zdrapana” po przez
pocieranie ekranu urzgdzenia. Grubos¢
warstwy ktéra musi zostac zdrapana
jest parametrem komponentu.
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KOMPONENT: SZYFR

Komponent w ktérym grajgcy ma za
zadanie wybranie z dostepnych
elementéw graficznych wiasciwych i
utozenie ich w odpowiednim ciggu.
Dostepne elementy graficzne
rozmieszczone sg wokot ekranu.

KOMPONENT: LOKALIZACJA GPS

Komponent ktéry wymaga od
uczestnikdéw gry dotarcie we wskazane
na mapie miejsce.

KOMPONENT: WIRTUALNA MAPA

Komponent w ktdrym standardowg
mape zastepuje obrazek z
wyimaginowanymi elementami.
Potozenie uczestnikdw gry zostaje
odzwierciedlone na mapie na
podstawie lokalizacji GPS co daje
wrazenie poruszania sie w wirtualnym

Swiecie. i ! ! E
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KOMPONENT: SONAR - NEUTRALNY

Komponent ktdry na ekranie pokazuje
utozenie zadanych punktow w
stosunku do aktualnego potozenia
uczestnika gry.

KOMPONENT: SONAR - HISTORYCZNY

KOMPONENT: SONAR - FUTURYSTYCZNY
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KOMPONENT: KOMPAS - NEUTRALNY

Komponent przypominajgcy
standardowy kompas. W typ wypadku
wskazowka nie pokazuje potnocy, a
kierunek w ktdrym gracz musi podgzac
do ustalonego celu (pozycji GPS).

KOMPONENT: KOMPAS - HISTORYCZNY

KOMPONENT: KOMPAS - FUTURYSTYCZNY
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KOMPONENT: NITRO - NEUTRALNY

Komponent symulujgcy przenoszenie
kruchego przedmiotu do okreslonej
lokalizacji (pozycja GPS). Kazde ,,rozbicie”
przedmiotu o krawedz ekranu powoduje
zmniejszenie ilosci mozliwych proéb.
Wszystkie elementy graficzne mogg zostac
zmodyfikowane przez projektujgcego
scenariusz.

W wersji neutralnej: szklanka na tacy.

KOMPONENT: NITRO - HISTORYCZNY

W wers;ji historycznej: fiolka z
wybuchowg mieszaning w
drewnianej skrzyni.

KOMPONENT: NITRO - FUTURYSTYCZNY

W wersji futurystycznej: krysztat
ograniczony wigzkami lasera.
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KOMPONENT: DETEKTOR - NEUTRALNY

Komponent detektor przestawia wirtualne
urzadzanie, ktore wychyleniem wskazowki
pokazuje odlegtosc grajgcego od zadanego
punktu.

Dodatkowo, detektor pozwala ptynnie
regulowac czutos¢ urzadzenia co utatwia
odnalezienie zadanego punktu.

KOMPONENT: DETEKTOR - HISTORYCZNY

KOMPONENT: DETEKTOR -
FUTURYSTYCZNY
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