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City Games Creator (CGC) jest unikalnym rozwigzaniem
pozwalajgcym na przygotowanie, opublikowanie i rozgrywke gry
miejskiej bedacej doskonatym uzupetnieniem kampanii reklamowej.

Gra miejska

Gra miejska to wspodtczesna wersja znanych chocby z harcerstwa
podchoddw. Zadaniem grajgcego jest rozwigzanie rdznego rodzaju
tamigtéwek i zagadek powigzanych z okreslonymi lokalizacjami. Gracz
lub druzyna postuguje sie urzadzeniem mobilnym (iPhone/iPad) za
pomocg ktérego odczytuje kolejne zadania i wprowadza ich
rozwigzania. Poniewaz gry odbywajg sie na wolnym powietrzu,
integralng ich czes¢ stanowig elementy otoczenia takie jak tablice |
pamigtkowe, pomniki, ciekawe elementy fasad budynkow, szyldy czy
nazwy ulic. City Games Creator wnosi do gry nowy element urozmaicajgcy zabawe w postaci
aplikacji mobilnej na smartphone'y i tablety. Dzieki temu w grach mozna wykorzysta¢ catg game
nowinek technicznych poczawszy od odtwarzacza audio/video poprzez aparat fotograficzny, GPS,
zyroskop, akcelerometr i elementy rozszerzonej rzeczywistosci.

System CGC umozliwia prowadzenie gier z wykorzystaniem najnowszych technologii
wbudowanych w urzqdzenia mobilne. Dotykowy ekran, Zyroskopy, akcelerometry, GPS i

mozliwos¢ operowania plikami multimedialnymi dajq niezliczone mozliwosci wciggniecia
gracza w kampanie marketingowgq.

Jak to dziata ?

Aplikacja CGC umozliwia stworzenie gry (scenariusza gry) ktdra nastepnie jest pobierana przez
grajgcych na urzgdzenia mobilne (iPhone/iPad).

X Gra budowana jest za pomocg gotowych matych komponentow.
Wykorzystanie gotowych elementéw umozliwia fatwe
przygotowanie gry. Aplikacja CGC daje wrecz nieograniczone
mozliwosci fagczenia komponentdw i tworzenia zardwno prostych
jak i bardzo skomplikowanych zadan.

X Dodatkowym atutem systemu CGC jest oddzielenie aplikacji
mobilnej od scenariusza gry - oznacza to iz w przypadku poprawek,
re-edycji scenariusza, grajacy nie musi ponowie pobierac i
instalowac catej aplikacji (dokonywana jest jedynie aktualizacja

scenariusza).

City Game Creator umozliwia bardzo szybkie przygotowanie i opublikowanie scenariusza,
wprowadzenie dodatkowych poprawek czy modyfikacji moze odbywac sie w kazdej chwili.

W odroznieniu od gier SMSowych, system CGC pozwala zbudowac gre ktora realnie
zaangaziuje grajgcego w kampanie marketingowq. Dodatkowy elementem

wyrozniajgcym rozgrywke jest bezposrednia interakcja z urzqdzeniem mobilnym w

czasie ktorej uzytkownik widzi natychmiast efekty swoich wyborow.
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Krok 1 - Pomyst na scenariusz gry

Pierwszym najwazniejszy krok stanowi przygotowanie scenariusza. Scenariusz czyli lista zadan ja-
kie powinien wykonaé gracz aby ukonczy¢ gre. W zaleznosci od potrzeb, aplikacja pozwala na zbu-
dowanie scenariuszy ktére wymuszajg okreslong kolejno$¢ wykonywania zadan, lub dajg grajace-
mu dowolnos$¢ w podejmowaniu wyzwan. W zaleznosci od tego jak zaplanowany zostat scena-
riusz gry. Grajacy porusza sie pomiedzy kolejnymi lokalizacjami wykonujgc okre$lone czynnosci.

Ponizej przedstawiamy dwa typy zadania jakie mozemy stawia¢ przez grajacym:

(4

Typ A: Zadania ,statyczne” (w ktorych potozenie grajacego nie jest istotne)

. zagadki typu pytanie/odpowiedz

o zagadki oparte o okreslony obrazek
o zagadki oparte na szyfrach/kodach ztozonych z piktogramow
. zagadki oparte na plikach audio/video

Typ B: Zadania ,dynamiczne” (w ktérych istotna jest informacja o potozeniu
grajacego)

zagadki oparte o DETEKTOR, ktéry wychyleniem strzatki pokazuje jak
blisko jestesmy do celu

o zagadki oparte o KOMPAS, ktdrego igta nie wskazuje potnocy ale punkt
do ktérego zmierzamy

. zagadki oparte o SONAR, ktéry pokazuje potozenie punktéw docelowych
w stosunku do potozenia grajacego

. zagadki oparte o GPS, ktéry sprawdza czy grajacy dotart w okreslone
miejsce
o zagadki (wykorzystujace akcelerometr i zyroskop) w ktérych grajacy

musi delikatnie przenie$¢ urzadzenie z punktu A do punktu B

Dodatkowym elementem ktéry pozwala na zbudowanie wciggajgcego scenariusza gry jest
mozliwos¢ narysowania wirtualnej mapy miejsca w ktérym bedzie odbywata sie akcja
marketingowa. Na takiej narysowanej mapie, za pomocg koordynat GPS wyrysowywana
jest dynamicznie aktualna pozycja gracza.

Mapa przygotowana w programie graficznym Mapa w urzadzeniu mobilnym
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Krok 2 - Utworzenie scenariusza

Utworzenie scenariusza odbywa sie za
pomocg aplikacji WWW - Edytora
scenariuszy.

Aplikacja umozliwia tworzenie
scenariuszy i

zadan z dostepnych komponentow.
Podstawowa umiejetnosc obstugi
komputera jest absolutnie wystarczajgca
do utworzenia i edycji scenariusza gry.

Scenariusze gier gromadzone sg na
dedykowanym serwerze CGC i za jego
posrednictwem przesytane do urzadzen

mobilnych. Gre mozna rozpoczg¢ natychmiast po pobraniu scenariusza. Od tego momentu

urzadzenie mobilne nie musi by¢ potaczony z Internetem.

Daje to mozliwos¢ wykorzystania urzgdzen ktére nie posiadajg kart GSM, a komunikacja z

Internetem odbywa sie jedynie w obszarze dostepu sieci WiFi.

Krok 3 - Rozgrywka

Rozgrywka odbywa sie przy pomocy urzgdzenia mobilnego. W zaleznosci od
przygotowanego scenariusza zadania sktadajg sie z prostych zagadek pytanie-odpowiedz,
tamigtéwek obrazkowych, zadan wymagajgcych odszukanie okreslonej lokalizacji GPS czy
tez wykonanie okreslonej czynnosci manualnej (zdrapka, przeniesienie ,,nitrogliceryny”

itp....)
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Szablony graficzne

Architektura systemu City Game Creator umozliwia praktycznie catkowite dostosowanie
elementow graficznych do potrzeb okreslonej kampanii.

Jednakze, aby utatwi¢ budowanie i prototypowanie
scenariuszy, wraz z aplikacjg dostarczone zostajg trzy odrebne
szablony graficzne (historyczny, neutralny i futurystyczny).

Szablon historyczny jest doskonatg bazg do gier opartych na
legendach i podaniach. Jesli scenariusz bedzie zawierat
elementy historii zwigzanych z miejscem, w ktérym grajacy
rozwigzuje zadanie — zbuduje to niepowtarzalng atmosfere
zabawy.

Neutralna szata graficzna
znakomicie nadaje sie do gier
detektywistycznych. Gra w ktérej urzgdzenie mobilne
dostarcza faktéw zwigzanych z wirtualng zbrodnig w miejscach
w ktorych gracze tropig mordercéw — dostarcza ogromnych i
niezapomnianych emocji. Futurystyczny detektor czy sonar
bedzie potegowat atmosfere kazdego scenariusza Cyberpunk
czy postapokaliptycznej wizji miasta petnego

radioaktywnych odpadow.

Wbudowane mechanizmy pozwalajg w bardzo tatwy sposéb

Komponenty, ktore wykorzystujg pozycje GPS do prezentacji wirtualnej mapy stanowia

doskonate uzupetnienie scenariuszy z pogranicza fantasy czy cyberpunk.

na:

e Wykorzystanie plikdw audio i video jako integralnych elementow gry

. Budowania scenariuszy z wykorzystaniem technologicznych nowinek takich jak
zyroskopy / akcelerometry / GPS

. Kopiowanie i edytowanie scenariuszy pozwalajgce na szybkie dostosowanie
istniejgcego scenariusza do unikalnych potrzeb klienta

e  Wykorzystanie komponentéw wymagajgcych bezposrednig interakcji uczestnika gry

. Komponenty wykorzystujgce informacje o aktualnym potozeniu zespotu grajgcego
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Co mozemy dla Panstwa przygotowac ?

Obecnie dostepna w App Store aplikacja jest uniwersalng platformg do publikowania i
rozgrywania gier. Oznacza to iz kazdy przygotowany scenariusz bedzie uruchamiany za
aplikacji ,,City Games Creator”.

Na potrzeby kampanii reklamowej, jestesmy wstanie dostarczy¢:

e  Dedykowang aplikacje (bedaca zupetnie odrebng aplikacjg z punktu widzenia
uzytkownika), ktorej funkcjonalnosé bedzie okrojong wersjg uniwersalnej platformy.
Na tak przygotowanej aplikacji pojawig sie jedynie gry przeznaczone dla odbiorcow
okre$lonej kampanii reklamowej. Dodatkowo, caty design aplikacji moze zostac
przebudowany zgodnie z wytycznymi lub dostarczonymi elementami graficznymi.

e  Umiesci¢ w ogdlnodostepnej aplikacji scenariusz zwigzany z kampanig reklamowg -
dostepny dla kazdego z uzytkownikéw aplikacji.

e  Stworzyc¢ specjalny profil dzieki ktéremu uzytkownicy dopiero po zalogowaniu sie
(loginem i hastem) bedg mogli pobraciuruchomic gre.

Dodatkowo:

W obecnej postaci aplikacja zawiera klika komponentéw (kompas, sonar, detektor) z
okreslong szatg graficzng zwigzang z typem scenariusza (historyczny, futurystyczny,
neutralny). Kazdy z tych elementéw moze zosta¢ przebudowany zgodnie z dostarczong
grafikg, tak aby uzyskac unikalny charakter rozgrywki. Na potrzeby kampanii reklamowej
istnieje tez mozliwos¢ zbudowania komponentu ktérego funkcjonalnosc bedzie
zdefiniowana przez unikalne wymagania klienta ( uktadanki/gry logiczne).

Obecne dysponujemy gotowa aplikacjg na platformach iPhone/iPad (do pobrania w App
Store). Dostosowanie aplikacji na platforme Android planowane jest na 3 kwartat 2012.
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Prayktady




Przykiady uzycia

1. Prosta reklama nowego produktu

Zachecony spotem reklamowym gracz pobiera aplikacje, rozwigzuje zadanie i zgtasza sie do punktéw sprzedazy
firmy ACME okazujac ekran potwierdzajgce prawidtowe rozwigzanie i odbierajgc nagrode.

. zagadki typu pytanie/odpowiedz
Grajgcy odpowiada na pytania o szczegdty nowego produktu firmy ACME
. zagadki oparte o plik audio/video

Gracz oglada spot reklamowy firmy ACME ktéry rézni sie 1 szczegdtem od spotu reklamowego pokazywanego w
telewizji. Po zakonczeniu odtwarzania, grajgcy odpowiada na pytanie.

o zagadki oparte na szyfrach/kodach ztozonych z piktograméw

Grajacy ma za zadanie wybrac trzy opakowania produktu firmy ACME pochodzace z réznych lat produkcji w
kolejnosci od najstarszego do najnowszego.

Przyktadowe ekrany elementéw tworzgcych gre:

JAKI KOLOR JAKA JEST CZY PROSZEK
MA NOWE MAKSYMALNA FIRMY
OPAKOWANIE WAGA ACME
PROSZKU PROSZKU NISzZCZY
FIRMY ACME ? FIRMY ACME ? UBRANIA ?

1] 11
0

2. Kampania reklamowa ACME roztozona w czasie

Zagadki interaktywne, w ktérych odpowiedzi powigzane s z okreslonymi etapami reklamowania produktu. Gracz na
podstawie informacji zdobywanych w czasie trwania kampanii reklamowej rozwigzuje kolejne zadania. W tym wypadku
zadania dzielone sg na te, ktére gracz moze rozwigzac sam i te do rozwigzania, ktérych potrzebna jest zewnetrzna
informacja, (np. hasto podawane podczas audycji radiowej lub cigg obrazkéw prezentowany w reklamie telewizyjnej).

Elementy z ktérych ztozona jest gra sg identyczne jak w przypadku 1, réznica polega na zrédle informacji ktére pozwala na
odgadniecie haset. Poniewaz uzytkownik dostaje petng gre, moze na wtasng reke prébowac odgadngc kolejne czesci
zagadki bez czekania na audycje radiowg czy reklame telewizyjna.

Dodatkowo, element ,,rozmyty obrazek” pozwala na przedstawiane grajgcemu elementu graficznego (zdjecia, obrazka),
ktory poczatkowo jest rozmazany i w ciggu zdefiniowanego przedziatu czasu (tydzien) bedzie stawad sie wyrazniejszy.

ATHE TOULS ACHE TIII)’:.G' ACHE TOOLS ICHE TOGLS
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3. Reklama z wykorzystaniem informacji o potozeniu grajacego (GPS)

Poniewaz urzadzenia mobilne dajg mozliwos¢ sprawdzenia potozenia uzytkownika, zadania stawiane przed
grajagcym moga byc¢ bezposrednio lub posrednio powigzane z okreslonymi lokalizacjami.

W tym przypadku, stawiane zadanie moze polegac na dotarciu w jasno okreslone miejsce:

- potozenie miejsca pokazane na mapie (np. punkt sprzedazy produktéw ACME)

- potozenie miejsca okreslone adresem/opisem lub obrazkiem/zdjeciem (np. zdjecie budynku muzeum ACME)
- potozenie miejsca, jako punkt na SONARZE (miejsce rozmieszczenia hostess ACME)

- potozenie miejsca, ktore trzeba wyszukaé za pomocg DETEKTORA (punkt informacyjny ACME)

Kazde z takich zadan sprowadza grajgcego w z géry ustalone miejsce, moze to by¢ sklep, muzeum, stoisko firmy
etc...

Przyktadowe ekrany:

Wszystkie elementy graficzne wykorzystane do budowy ekranow moggq zostac¢ zmodyfi-
kowane w zaleznosci od potrzeb danej kampanii marketingowej. Daje to mozliwosc do-

stosowania wyglqdu ,,kompasow”, ,,detektorow”, ,sonarow” do producenta, marki czy

4. Reklama z wykorzystaniem akcelerometréw, zyroskopow i potozenia GPS

Akcelerometry wbudowane w urzgdzenia iPhone/iPad pozwalajg na przygotowanie zadan, w ktdrych telefon
zamienia sie w kruchg przesytke, ktdrg grajacy delikatnie musi przeniesc¢ z miejsca A do miejsca B. Takie
rozwigzanie $wietnie sprawdza sie w czasie imprez, ktdre toczga sie na duzej otwartej przestrzeni. Razem z
aplikacjg CGC dostarczamy trzy kompozycje, w ktérych grajgcy przenosi kieliszek na tacy, fiolke z wybuchowg
mieszaning w skrzynce oraz diament, ktory nie moze zetkngé sie z wigzka lasera. Poniewaz aplikacja CGC pozwala
na elastyczne modyfikowanie wszystkich elementdow graficznych, umozliwia to zdefiniowanie ,kruchego”
elementu w taki sposdb aby byt bezposrednio powigzany z kampanig, produktem czy nazwa firmy.

Na obrazkach kolejno: fiolka z miksturg w skrzyni; krysztat i wigzki lasera; kieliszek na tacy; opakowanie ACME w pudetku;
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6. Gra miejska czyli potaczenie wszystkich powyzszych przypadkdéw uzycia

Etap | - Rozgrzewka
Reklamy telewizyjne i radiowe zachecajgce do wziecia udziatu w grze.

Na tym etapie gracz ma za zadanie rozwigzanie kilku prostych zagadek. Informacje pojawiajgce sie w
radiu telewizji czy prasie pozwalajg na odgadniecie kolejnych bardziej szczegétowych haset.

Etap Il - Bilboardy

Na tym etapie grajgcy ma za zadnie odszukanie 3 bilboardéw powigzanych z kampanig. Informacje o tym
gdzie znajdujg sie bilboardy gracze otrzymujg w postaci:

. 3 punktéw na sonarze ktore trzeba odnalezé

Etap Il - Finat (rynek w Krakowie)
Finat odbywa sie jako impreza catodniowa. Rozpoczecie gry odbywa sie po przez odnalezienie stoiska

promocyjnego oraz specjalnej hostessy.

Gracz otrzymuje:

. Lokalizacje stoiska zakodowang w detektorze ktérego wskazdéwka informuje o tym jak daleko

jestesmy od stoiska

Matejh 1. Hostessa

3.Detektor . Hostessa na rynku podaje hasto do
prowadzi do . L . .
uruchomienia finalnej gry. Pierwszym

Pijarska Teatru im. J.
P Stowackiego zadaniem jest odnalezienie pomnika
(Mickiewicza) ukrytego za pomocg zdjecia
\..;_“.\.‘\ ' ' ,zdrapki”
as® eter,
A 2. Kompas
2 .Kompas prowa ‘ . -
s - a—— Nastepne zadanie polega na odnalezieniu

_ Florianskiej : - zrédta silnego pola magnetycznego za

& - ¥ .

‘ 3 K 2 o N p pomoca specjalnego kompasu.
~ § i .Przeniesienie
= €,”
S y bomby -ne Tynek 3. Detektor
H3 ’
o
eg Przy Bramie Florianiskiej dowiadujemy sie o
o ® e . . . . , .
@ o -y S niebezpiecznej bombie ktérg mozemy
s , odnalez¢ za pomoca detektora
. @ promieniowania.

4. Pakunek

Po odnalezieniu bomby, grajagcy ma 5 minut

1.Hostessa podaje
) sekretne hasio.
Houll Pierwsze zadanie -

na ostrozne przeniesienie dowolng droga
bomby na rynek gdzie na stoisku firmy

odnalezé pomnik ] . : ”
Mickiewicza bomba zostanie ,rozbrojona
- 5. Koniec
o
= : (1) Kazdy uczestnik gry otrzymuje nagrode.
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